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Mondlandung erleben

apolloinrealtime.org

Unfassbar lakonisch heruntergezihlte Countdowns, jede
Menge ,,Roger* und auch der legendire Satz ,,Houston, we have
a problem.” - Apollo in real time kombiniert Mitschnitte des
Funkverkehrs zwischen Astronauten und Kontrollzentrum mit
tollen Aufnahmen aus der Bodenstation und von Bord der
Raumschiffe. So kann der Besucher die frithen Weltraum-
missionen der US-Amerikaner authentisch nacherleben. Die
Site ging zum 50-jdhrigen Jubildum der ersten Mondlandung
mit Material der Apollo-11-Mission live. Inzwischen gibt es viele
weitere, ebenso faszinierende Bilder, Videos und Audiodateien
zu Apollo 13 und Apollo 17. (dwi@ct.de)
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Kl austricksen

areyouyou.eu

hownormalami.eu

Der Niederlander Tijmen Schep bezeichnet sich selbst als
Kiinstler, Technikkritiker und ,, Privacy Designer“. Seine beiden
interaktiven Dokumentationen zur Gesichtserkennung laden
dazu ein, am eigenen Leib aktuelle KI-Methoden zur Analyse
menschlicher Gesichter auszuprobieren. Die Site Are you you?
gehtder Frage nach, wie exakt maschinelle Gesichtserkennung
arbeitet. Wahrend man versucht, mit Grimassen und Faxen die
KI auszutricksen, doziert Schep in einem kleinen Video tiber
Sinn und Unsinn der Gesichtserkennung in Uberwachungs-
videos; fiir ihn tiberwiegen klar die Nachteile der Technik.

Die Website How normal am 1? geht weniger spielerisch an
das Thema heran. Diese Site demonstriert, wie Algorithmen
nach Analyse eines menschlichen Gesichts Attraktivitit, Alter,
Geschlecht, BMI, Lebenserwartung, Stimmung und Konzen-
trationsfahigkeit ermitteln wollen. Wer mitmacht, sollte auch
aufirritierende Momente gefasst sein. Oben rechts in der Ecke
lauft ein Video mit Erliuterungen dazu, wie solche Algorithmen
entwickelt und trainiert werden und warum sie haufig nicht wie
gewiinscht funktionieren.

Die beiden von der EU gefdrderten Sites wollen vor allem
aufkliren und ein Bewusstsein fiir die Gefahren der Video-

iberwachung schaffen. Samtliche Analysen liefen lokal im
Browser, es wiirden keine personlichen Daten erhoben oder gar
gespeichert, versichert Schep in seinem Vortrag. (dwi@ct.de)

Eisberge versenken

joshdata.me/iceberger.html

Bekanntlich sieht man nur die Spitze eines Eisbergs aus dem
Wasser ragen, wihrend etwa 90 Prozent der grofden Eisbrocken
unter der Wasserlinie verborgen bleiben. Wie ein beliebig ge-
formter Eisberg seine stabile Lage im Wasser findet, demons-
triert Iceberger ebenso simpel wie charmant: Sobald der Be-
sucher eine geschlossenene Form auf den Bildschirm gekritzelt
hat, fiillt sich diese mit weifder Farbe, kippt, schwankt und
diimpelt schliefSlich ruhig durchs Wasser. Die 2D-Darstellung
ist dabei sicherlich nicht physikalisch exakt, dennoch hat das
Ganze einen fast meditativen Reiz. (dwi@ct.de)

Iceberger

Draw an iceberg and see how it will float.
(Inspired by a tweet by @GlacialMeg)

Icebergs are less dense than water, so they always float with about 10% of their mass above the water. But

which way up? An iceberg wouldn't float exactly like on this page in reality. Its three-dimensional distribution
of mass and its relative density compared to the water are both significant factors that are only
approximated here.

Diese Seite mit klickbaren Links: ct.de/y57a

© Copyright by Heise Medien.

62 Personliches PDF fir alle Leser der c't aus 30625 Hannover

c't 2021, Heft 22



